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Acerca del juego Fantail Rugby

[image: image2.wmf]Fantail Rugby es jugado por dos jugadores, quienes deben guiar a sus respectivos equipos a la victoria mediante las tarjetas inteligentes. En ellas se desarrollan las diferentes alternativas que este rudo pero caballeresco deporte presenta a lo largo de un match.

Esta tarjetas inteligentes que son el alma del juego deben ser manejadas por los jugadores de la mejor manera posible, para llevar a su equipo a anotar en el In Goal del adversario o convertir dentro de su ‘Hache’ evitando por otra parte que el contrario lo consiga.

Las (13) tarjetas inteligentes que cada jugador debe manejar tienen un diseño especial en donde el juego en cada una de ellas va derivando en diferentes acciones, para luego recomenzarlo con la misma tarjeta o pasar a otra tarjeta inteligente.

En el tablero (campo de juego) se puede seguir en forma ágil y clara la actual acción del juego que se desarrolla en la tarjeta inteligente en uso.

¿Quién puede jugar Fantail Rugby?

Cualquier entusiasta del Rugby puede jugarlo, ya sea principiante o experto. 

[image: image3.wmf]No se necesita conocer a fondo las reglas de juego del Rugby, aunque cuanto más conocimiento se tenga más entretenido y ágil será el mismo.

Es muy importante conocer muy bien el reglamento propio de Fantail Rugby, las siglas impresas en las tarjetas inteligentes como así también la simbología presente en dichas tarjetas y en el tablero de juego; para que este no deje de ser  dinámico.

¿Por qué Fantail Rugby es único en su género?

a) Porque tiene un conjunto de tarjetas inteligentes en donde están todas las acciones de juego que las reglas del Rugby comprende.
b) Porque si bien esas tarjetas inteligentes que tienen el control de todo el juego parecen muy complicadas al principio, dejan de serlo cuando cada jugador se familiariza con las mismas.
c) Porque el tablero (campo de juego) que es de 75,5 cm x 42 cm, además de ser imponente por su tamaño y colorido, permite a otras personas ajenas al match seguir cómodamente las alternativas del juego.
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Porque en el tablero (campo de juego) solo habrá una pieza móvil que los jugadores desplazarán a su turno sobre los símbolos indicados en el campo de juego. Estos símbolos están en combinación con los símbolos presentes en las tarjetas inteligentes.
e) Porque el dado usado en el juego tiene ocho caras, siendo su forma similar a la pelota de Rugby (guinda).

f) Porque puede estar presente cualquier selección del mundo como así también los equipos de cualquier país, con el solo hecho de ubicar sus escudos o emblemas en los lugares del tablero destinados a tal fin.

g) Porque una  vez conocido el sistema de juego de Fantail Rugby, el mismo se torna entretenido y ágil.
h) Porque no hay un juego de Rugby de computadora que tenga el estilo de juego de Fantail Rugby, permitiendo a los jugadores y espectadores seguir el desarrollo cómodamente en un tablero de óptimas medidas.

i) Porque Fantail Rugby reúne, en conclusión, todo lo que los fans del Rugby estaban esperando. 

Elementos componentes del Fantail Rugby

1) [image: image5.jpg]


Tarjetas Inteligentes: son dos juegos iguales de 13 tarjetas cada uno, teniendo el anverso y el reverso de cada tarjeta inteligente el mismo diseño pero con los colores marrón y verde (representativos de los jugadores) invertidos.

2) Dado: de 8 caras con forma de guinda.
3) Tablero de Juego: de 75,5 cm x 42 cm y con coloridas ilustraciones. 

4)  Arcos (H’s): a ser fijados en los lugares indicados en el tablero de juego.

5)  Escudos o emblemas: de equipos nacionales ó selecciones de Rugby del   

 mundo, a ser ubicados sobre los logos del Fantail (Piwakawaka).
6)  Ficha móvil: a ser ubicada sobre los símbolos impresos en el campo de 
 juego para seguir las instancias actuales del mismo.
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                                                                           Pieza Móvil

            Haches
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              Tarjetas  Inteligentes                              
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                                                               Dado                             Escudos
Tablero de Juego
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Nota:  El diseño de cada tarjeta inteligente puede ser modificado si es que se quiere lograr alternativas de juego diferentes a las originalmente impresas.

La modificación del diseño de cualquier tarjeta inteligente es exclusividad de los diseñadores de Fantail Rugby.
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